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L’'ODYSSEE DE ZOE

Ca sert a quoi, la mythologie ?
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Pour son école, Zoé doit faire un exposé sur la
mythologie. Simple. Enfin simple... Il y a tant et
tant d’histoires a raconter. Tant et tant de person-
nages plus extraordinaires les uns que les autres
a présenter. Laquelle, lesquels choisir ? Se plon-
ger dans la mythologie grecque, c’est génial, mais:
tout le monde connait ! Les Vikings ? Non, trop
guerrier pour Zoé, quoi que... Peut-étre la mytho-
logie égyptienne ? Osiris ? Isis ? Ou alors la my-
thologie Aztéque ? Pas mal, ¢a. Et puis, c’est ori-
ginal, non ? A moins d’aller chercher du cété de

I'Orient, du co6té des mythologies japonaises...

Oui ! Oui ! Ca, c’est une bonne idée. Mais est-ce
gue ¢a va intéresser la classe ? Quel casse téte !
Impossible de choisir !

Et puis de toute fagon, a quoi ¢a sert la mytholo-
gie, hein ? A rien, ¢a c’est sir. Ce n’est pas avec
ces vieilles histoires toutes plus bizarres les unes
que les autres qu’on va régler les probléemes qu’on
a maintenant. Zoé fait les cent pas dans sa cham-
bre ; elle tourne et retourne le probleme dans tous
les sens.
coup plus important d’aller savourer ce magnifique
croque-monsieur qui l'attend. Bref... son exposé
n’avance pas. Mais c’est sans compter sur Pacha-

mama, la petite statuette que Zoé a ramené de

I'école... Parfois, la vie ressemble a des réves, et
les réves peuplent la vie...
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Se dit qu’il serait quand méme beau--

Avec L’'Odyssée de Zoé, Amandine et Margot
continuent a explorer nos imaginaires. Encore une
fois, comme elle savent.si bien le faire, elles em-
menent nos enfants dans une histoire fantastique
ou le réve et la poésie mettent leurs plus beaux
cqastumes pour les embarquer dans un grand et
beau voyage. ‘

€e€olip-ci, c’est du coté des grandes énigmes de
la Vi qu ‘elles nous convient, et des grandes allé-
gories 'sur la naissance de la Terre. C’est pour el-
leswune fagon de nous faire réfléchir sur le sens'de
notfe existence, sur nos liens avec notre planéte,
sur notre compréhension, ou notre incompréhen-
sion des grands sentiments., Zoé, a sa maniére, et
du fond de sa chambre, est partie pour un beau
voyage ‘initiatique dont elle sortira plus riche et
plus apaisée. Plus mire aussi. Et si ga marche
pour Zoé€, il N’y a pas de raison que ¢a ne marche
pas pour nos petits spéctateurs, qui, c’est sr,
voudront dévorer tous les livres qui parlent de my-
thologie dés-la fin du spectacle.

Les ingrédients qui font la réussite des spectacles
d’Amandine et Margot sont encore réunis dans ce
spectacle. Personnages multiples, riches et va-
riés, poésie, musique, humour et énergie. Elles ne
sont pas trop de deux pour réussir la recette. Et
encore une f0|s ca, ma[che Et ¢a se savoure..
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S vents et faire exploser la planéte, moi ! T'aurais pas un truc de dure a

lors, parfait, allons-y pour l'invocation supréme. Accroche-toi, ¢a va secouer.
hnaitres de la Nature et des Eléments, vous qui régnez sur I’Univers, par ces
o !
Rock'n roll de ouf'!! Je peux essayer ?
o
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